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VII ТУРНИР ПО ИСТОРИЧЕСКОМУ ФЕХТОВАНИЮ 

на облегченном оружии

НА ПРИЗ ПЕРВОГО НАУКОГРАДА

Турнир в Первом Наукограде России проходит с 2004 года. Кроме традиционного Рыцарского турнира, мы проводим Батальный турнир - турнир между армиями. 

 Всех тех, кому не терпится в бой, и кто уверен в силе командного духа, Обнинский клуб ролевого моделирования и исторического фехтования "Валхалла" приглашает на VII традиционный турнир на облегченном оружии - "ОбнФест 2010". Как и прежде Обнфест проходит во время празднования Дня города при спонсорской поддержке Администрации города.
МЕСТО И ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

Калужская область, город Обнинск, площадь у ЦКБ.
      Способы для самостоятельного приезда:
      Проезд из г. Москвы: с Киевского вокзала (м. Киевская) на электричках, идущих до г. Малоярославца или г. Калуги или маршрутных такси, идущих до г. Обнинска.
      Либо с метро Теплый стан на автобусе. Уточняйте в кассе, какие маршруты заезжают в г. Обнинск.
      В г. Обнинске, если Вы приехали на электричке из Москвы, то вы находитесь со стороны автовокзала городских маршрутов. Если Вы приехали на автобусе или маршрутном такси, перейдите через ж/д пути на другую сторону к автовокзалу городских маршрутов. С автовокзала на автобусах или маршрутных такси №№ 3, 13, 4, 14 едете до "ИМР" (4-ая остановка). Переходите через дорогу и левее будет уходить улица в сторону ЦКБ. По ней до светофора и далее через 100 м. будет ракета - мы у неё.
      Для тех, кто добирается своим транспортом смотри карту города. 
 Турнир пройдет 24 июЛя 2010 г. 

 Время начала регистрации участников 11:00. 

 Начало отборочных боев Рыцарского турнира в 12:00. 

 Начало боёв Батального турнира после завершения Рыцарского турнира, но не ранее 14:00. 
УЧАСТНИКИ ТУРНИРА
 К участию в Рыцарском турнире приглашаются бойцы, как получившие предварительное приглашение, так и заявившие о себе в день турнира не позднее, чем за час до открытия. Основанием для отказа в регистрации может служить: отсутствие приемлемого костюма, комплекта оружия и защитного снаряжения, отвечающего правилам турнира; не достижение бойцом 16-тилетнего возраста, при отсутствии сопровождающего лица старше 16 лет; опоздание на регистрацию.

 К участию в Баталиях допускаются зарегистрированные команды. Все бойцы команды должны быть одеты в котты выдержанные в одном геральдическом стиле и цветовой гамме. Каждая команда должна иметь свой флаг. Основанием для отказа в участии команде может служить: отсутствие хотя бы у одного бойца команды приемлемого костюма, комплекта оружия и защитного снаряжения, отвечающего правилам турнира; не достижение хотя бы одним бойцом команды 16-тилетнего возраста, при отсутствии сопровождающего лица старше 16 лет; опоздание на регистрацию непосредственно в день проведения турнира.
 Всем командам рекомендуется брать с собой оруженосцев, которые будут помогать команде в ходе мероприятия. Оруженосцы должны быть одеты в историчные костюмы с геральдикой и цветовой гаммой аналогичной бойцам команды. 
ПОЛОЖЕНИЕ О РЫЦАРСКОМ ТУРНИРЕ
Бои проходят в номинации:
- щит-меч
На отборочном этапе Турнира бойцы делятся на максимально равные по количеству участников подгруппы. В каждой подгруппе от 4 до 5 бойцов. Распределение на подгруппы совершается путём жеребьёвки, проводимой Секретарём Турнира совместно с Главным Судьёй Турнира. В каждой подгруппе бои проводятся по круговой системе ("каждый с каждым"). 
В Финальный этап Турнира выходят по двое лучших бойцов из каждой подгруппы. Лучшими бойцами подгруппы являются те участники, которые одержали в своей подгруппе наибольшее количество побед по сравнению с остальными участниками подгруппы.
В том случае, если двое участников подгруппы одержали одинаковое количество побед, и оба претендуют на выход из подгруппы, то считается, что первое место в подгруппе занял тот из них, кто одержал победу в их личной встрече.
В том случае, если трое, или более, участников подгруппы одержали одинаковое количество побед, и нет возможности определить лучшего из них по результатам личных встреч, то в Финальный этап выходят те из них, кто в ходе всех прошедших поединков подгруппы набрал наибольшее количество очков. Примечание: Если из этих бойцов, двое набрали одинаковое наибольшее количество очков, то считается, что первое место в подгруппе занял тот из них, кто одержал победу в их личной встрече. 
На Финальном этапе Турнира бои проводятся по системе play-off (на выбывание). Перед началом Финального этапа путём жеребьёвки определяются пары участников полуфинальных боёв с учетом правила, что боец, занявший первое место в отборочной подгруппе, бьется с бойцом из другой отборочной подгруппы, занявшим второе место.
В случае нечетного числа подгрупп в количестве 5 или больше, в следующий через круг бой выходит боец, набравший в бою первого финального круга наибольшую разницу между нанесенными и полученными попаданиями.
В случае если в финал выходит три бойца бои проходят по круговой системе, а победитель выбирается по системе отборочных боёв.
ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ
1.1. Поражаемой зоной является все туловище, руки, кроме кистей, бедра до колена и голова. 
1.2. Запрещенными зонами являются: 
- паховая область,
- лицо,
- затылок
1.3. Попадание в любую поражаемую зону приносит 1 очко. 
1.4. Засчитываются только результативные рубящие удары (т. е. амплитудные, скоростные удары, нанесенные лезвием клинка, не встретившие на своем пути жесткого блока мечом или щитом). 
1.5. Бой ведется 2 минуты чистого времени. 
1.6. Выигрывает боец, набравший большее количество очков. При равном счете назначается 30 секунд дополнительного времени. В случае одинакового результата после дополнительного времени бой ведется до первого четкого попадания одним бойцом.
1.7. Остановка боя может быть произведена: 
- в случае опасной ситуации или нарушения правил, 
- в случае выхода из строя какого-либо элемента снаряжения или вооружения, 
- в случае потери оружия, 
- в случае падения бойца,
- по требованию бойца.
1.8. После результативного попадания бой не прерывается. 
ПОТЕРЯ ОРУЖИЯ, ПАДЕНИЕ, ЗАПРЕЩЕННЫЕ ПРИЕМЫ И НАКАЗАНИЯ ЗА НИХ
2.1. В случае потери оружия бой прерывается, бойцу, потерявшему оружие, дается два штрафных очка. 
2.2. При падении бой прерывается, упавшему бойцу дается 2 штрафных очка. 
2.3 При выходе за границу ристалища обеими ногами бойцу дается 2 штрафных очка. 
2.4. Запрещенные действия: 
- колющие удары 
- удар в запрещенную зону
- любые приемы рукопашного боя (в том числе и удары ногой в щит) 
- захват рукой клинка противника 
- захват рукой щита противника 
- нанесение удара по упавшему или безоружному противнику 
- нецензурная брань и оскорбления соперника или судей 
- пререкание с судьями 
- прессинговый контакт щитом дольше одной секунды
- удар щитом преднамеренно по противнику, а не в щит.
Если при совершении запрещенного действия была нанесена травма, боец автоматически дисквалифицируется. Если травма нанесена не была, бойцу выносится предупреждение. 
В случае повторного предупреждения боец дисквалифицируется на текущий бой. 
2.5. Разрешенные вспомогательные приемы. 
К вспомогательным действиям (приемам) относятся технические приемы, проведение которых само по себе очков не приносит, но способствует получению тактического преимущества. 
2.6. Бойцам разрешаются: 
- толчок в одно касание плоскостью щита в щит противника (не дольше одной секунды); 
- зацепы щитом щита противника; 
- наложение щита на щит противника; 
- обезоруживание противника фехтовальными приемами (без применения приемов рукопашного боя). 
ВЫХОД УЧАСТНИКА НА РИСТАЛИЩЕ; ПОВЕДЕНИЕ НА РИСТАЛИЩЕ
3.1. После вызова участник обязан в течение 1 (одной) минуты выйти на ристалище. 
3.2. После выхода на ристалище участнику дается еще 1 (одна) минута на поправку снаряжения и приведения в готовность. 
3.3. В случае неготовности бойца по истечении двух минут ему засчитывается поражение в этом бою со счетом 0-10. 
3.4. После этого главный судья обращается к каждому из них с вопросом: "Боец меня слышит?" - боец должен ответить: "Слышу" Затем маршал спрашивает: "Боец к бою готов?" - боец должен ответить: "Готов". После этого подается команда "Бой!" Любые действия до команды "Бой!" не засчитываются. 
3.5. После команды "Бой!" бойцы начинают сражаться. Во время боя, в случае неисправности снаряжения боец может потребовать остановки. В таком случае неисправный элемент должен быть заменен в течение 2 (двух) минут, а бойцу выносится предупреждение. 
3.6. Любой из судей может остановить бой, если замечает неисправность или выход из строя какого-либо элемента снаряжения. 
3.7. В случае поломки оружия бой НЕМЕДЛЕННО прерывается, бойцу дается 1 (одна) минута для замены оружия. 
3.8. В случае, когда бойцу не могут заменить неисправный элемент снаряжения или вышедшее из строя оружие, не позволяющие продолжать бой, боец дисквалифицируется на текущий бой и ему засчитывается поражение со счетом 0-10, если текущая разница в счете не превышает 10, иначе записывается текущий счет. 
3.9. В случае невозможности/нежелания продолжать бой бойцу засчитывается поражение 0-10, если текущая разница в счете не превышает 10, иначе записывается текущий счет. Решение о невозможности продолжать бой может быть принято без согласия бойца по решению врача соревнований или главного судья на ристалище. 
3.10. После команды "СТОП!" бойцы обязаны немедленно прекратить бой и отойти каждый к своему секунданту. После команды "СТОП!" любые удары не засчитываются. 
3.11. Боец обязан оставаться на ристалище и не разоблачаться до объявления победителя этого боя. 
СУДЕЙСТВО
4.1. Судейство осуществляет судейская коллегия, состоящая из главного судьи и 4 угловых судей. 
4.2. Главный судья. 
Руководит судейской бригадой, останавливает и начинает бой, присуждает штрафные санкции и объявляет победителей боев, опираясь на подсчет ударов боковыми судьями, является конечной инстанцией для апелляций бойцов. 
4.3. Боковые (угловые) судьи. 
Осуществляют подсчет результативных ударов, в случае поломки снаряжения, грубого нарушения правил или опасной ситуации могут обратиться к главному судье с требованием остановить бой. В случае угрозы здоровья бойцу незамедлительно самостоятельно остановить бой.
4.4. Глава технической комиссии. 
Осуществляет допуск оружия, защитного снаряжения, контроль костюма как на этапе регистрации, так и непосредственно при выходе бойцов на ристалище. 
Имеет право с согласия главного судьи дисквалифицировать участника за несоответствие его снаряжения правилам данного турнира и нежеланию и/или невозможности его заменить. 
4.5. Секретарь турнира. 
Регистрирует участников, осуществляет контроль времени поединков. 
ДОПУСК СНАРЯЖЕНИЯ И ТЕХ. КОМИССИЯ
5.1. Одновременно с регистрацией участников, тех. комиссия проводит допуск защитного снаряжения, оружия и контроль костюма. Костюм и доспех желательно предъявлять в надетом виде. 
5.2. Общий вид и костюм участника. 
Обязательно соблюдение общего условно-исторического антуража.
В костюме и доспехе участника не должны присутствовать ярко выраженные современные элементы. 
Комплект доспехов должен выглядеть эстетично 
Главные условия допуска оружия - безопасность и эстетичность. 
Под эстетичностью понимается общее впечатление от предмета, функциональное соответствие аналогам, имеющим прототипы в истории. 
5.3. Требования к оружию. 
В качестве оружия разрешены только модели клинкового вооружения, выполненные из пластика и дюралюминия. 
- длина клинка не более 900 мм. 
- вес оружия от 800 до 1300 г. 
- радиус закругления острия не менее 7 мм. 
- режущая кромка не тоньше 6 мм. 
- баланс не далее 10 см от гарды.
5.4 Щиты. 
Допустимо использование щита произвольного хвата. Щит может быть круглым, диаметром не более 750 мм., либо иной формы, размерами не превышающими прямоугольник 800х600 мм. 
5.5 Требования к защитной экипировке. 
К участию в турнире будут допускаться только бойцы в защитном снаряжении, выдержанном в едином стиле, в том числе и с учетом костюма, щита и оружия.
В необходимый минимум защитной экипировки входят: 
- хотя бы стеганная защита на ВСЮ поражаемую зону 
- шлем с обязательной защитой лица и шеи 
- кожаный или металлический корпусной доспех произвольной конструкции. (В случае использования плотного стеганого/набивного доспеха или дигеля - не является необходимым.) 
- жесткая защита произвольной конструкции предплечья и локтя руки с мечем
- защита произвольной конструкции кисти с мечем и кожаная перчатка на кисти со щитом
- жесткая защита колен и голени произвольной конструкции 
Использование спортивных элементов защиты (например, хоккейных щитков) не допускается.
При отсутствии этого снаряжения участник до боев не допускается. 
Примечание. За травмы, полученные и нанесенные во время боев, организаторы ответственности не несут, но приложат все усилия для оказания необходимой медицинской помощи.
НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ
Призы:
I место - грамота, кубок, 5 000 руб.; 
II место - грамота, 2 000 руб.; 
III места - грамота, 1 000 руб. 
ПОЛОЖЕНИЕ О БАТАЛЬНОМ ТУРНИРЕ
1.1. БАТАЛЬНЫЙ ТУРНИР ПРОХОДИТ ПО ХИТОВОЙ СИСТЕМЕ.
1.2. На участие в Батальном турнире может быть заявлена команда численностью не более 6 бойцов.
1.3. Комплектация команды по снаряжению и персональному составу может осуществляться перед каждым сражением. По персональному составу команда комплектуется только из числа заявленных перед турниром бойцов. У каждого бойца команды во время сражения может быть несколько комплектов вооружения (например: копье и арбалет)
1.4. Максимальная численность команды, вступающей в сражение, не может быть больше 5 человек. При сражении "Неудавшийся альянс" максимальная численность может быть увеличена на одного безоружного знаменосца.
1.5. В Батальном турнире побеждает команда, которая одержала наибольшее количество побед. Победа присуждается по правилам сражения. В случае равного количества побед более, чем одной команды, подсчет ведется по набранным в битвах очкам.
1.6. Сражения проходят по следующим номинациям:
1.6.1. Битва двух армий (по круговой системе: каждый с каждым")
1.6.2. Неудавшийся альянс (все команды одновременно)
1.6.3. Штурмовой коридор (по круговой системе: каждый с каждым")
1.6.4. Без права на смерть (по круговой системе: каждый с каждым")
1.6.5. Штурм крепости (по круговой системе, реально штурмуемый макет крепости охраняется одной командой, которую штурмует 3 других команды)
1.7. В случае участия большого количества команд или недостатка времени номинации будут сокращены. Сокращение будет проходить в обратном порядке указанного выше перечня.
1.8. Батальный турнир проводится на ристалище 30х30 метров.
2. ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ 
2.1. Поражаемой зоной является все тело, руки, кроме кистей, ноги, кроме стоп, и голова, кроме затылка. 
2.2. Голова является не поражаемой зоной для стрел во всех сходках, кроме Штурма крепости. 
2.3. Запрещенными зонами являются: 
- паховая область, 
- лицо,
- затылок 
2.4. У любого бойца (кроме лучника - бойца в соответствии с пп.2 п.6.1) 3 хита. Лучники без доспехов "умирают" от любого слабого удара плашмя, вскользь, по одежде или по луку, или при приближении к ним бойца в доспехе на 1 метр и ближе. 
2.5. Разрешены рубящие удары любым допущенным оружием и колящие удары только колящими элементами древкового оружия. 
2.6. Попадание в любую поражаемую зону контактным оружием снимает 1 хит, попадание стрелой в поражаемую зону снимает 2 хита 
2.7. При 0 хитов боец считается "мертвым" и выходит из боя. 
2.8. Боец также считается "мертвым" при падении, если сядет на землю, сдастся, опустится хотя бы на одно колено, или лишится в бою оружия или шлема. Добивать сидячих и лежачих нельзя. 
2.9. "Мертвым" считается и споткнувшийся по неосторожности или поскользнувшийся боец. 
2.10. "Мертвые" выходят из схватки, и никаким образом не принимают в ней дальнейшее участие. "Мертвые" сидят на месте где с них был снят последний хит или на месте падения.
3. ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ
3.1. Колющие удары, кроме колящих ударов только колящими элементами древкового оружия.
3.2. Захваты противника, приемы рукопашного боя (в том числе удары руками, ногой в щит или противника, любые другие удары в противника кроме ударов лезвием оружия) 
3.3. Удар щитом (преднамеренно по противнику, а не в щит) 
3.4. Захват рукой клинка противника 
3.5. Захват рукой щита противника 
3.6. Нанесение удара по "мертвому" противнику
3.7. Нецензурная брань и оскорбления соперника 
3.8. Попытки встать, наносить удары из положения лежа и хватать за ноги.
3.9. Удар в запрещенную зону.
4. НАКАЗАНИЯ ЗА ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ
4.1. За совершенное запрещенное действие бойцу выносится предупреждение.
4.2. При получении 4 (четырех) предупреждений команда дисквалифицируется с боя. Решение о дисквалификации принимается судьями после окончания боя. 
4.3. За совершение запрещенного действия, в том числе попадание в лицо стрелы/болта, повлекшего травмирование противника, боец дисквалифицируется с турнира. 
4.4. При дисквалификации двух бойцов в команде с турнира дисквалифицируется вся команда.
5. СУДЕЙСТВО
5.1. Каждый участник битвы считает попадания по себе сам.
5.2. Судьи ведут выборочный подсчет попаданий по участникам битвы. Двое (или более) судей по бойцам одной команды, двое (или более) по бойцам другой команды. Главный судья битвы ведет общее наблюдение за ходом боя и подсчетом попаданий бойцами.
5.2.1. При возможности сообщить бойцу о том, что он "мёртв", любой судья может вывести бойца из боя.
5.3. Битва заканчивается, когда все бойцы одной команды сидят-"мертвы".
5.4. Главный судья боя останавливает бой, когда одной из команд получено 4 предупреждения и принято решение о дисквалификации команды.
5.5. После завершения битвы судьи подводят итог. По каждому участнику битвы судьи проставляют количество полученных ими хитов. (Если у бойца остался 1 хит и в него попадает стрела/болт и он сразу садится, то такое попадание за превышение хитов не считается.) Хиты бойцов превышающие допустимое правилами количество сначала взаимо списываются. Далее оставшиеся хиты у команды, у которой этих хитов оказалось больше списываются с оставшихся в живых бойцов. Оставшиеся после этого хиты идут в зачет другой команде и "восстанавливают" по одному бойцу за каждые 3 хита.
5.6. Итог битвы записывается в турнирную таблицу как количество оставшихся в живых бойцов с учетом подсчетов судей.
5.7. Дисквалификация команды записывается другой команде как победа со счетом 5-0.
6. ТРЕБОВАНИЯ К СНАРЯЖЕНИЮ И ОРУЖИЮ
6.1. К участию в сходках допускаются только участники в доспехе, хотя бы стёганом, защищающем как минимум корпус, плечи, руки, кисти, голень, колени и с железной защитой головы. Без этого снаряжения участник может быть вооружен только луком или арбалетом. 
6.2. Запрещено использование ярко выделяющихся элементов современной эпохи, например, кроссовок, джинсов, камуфляжной формы и т.п. 
6.3. Комплект доспехов должен выглядеть эстетично. 
6.4. Главные условия допуска оружия - безопасность и эстетичность. 
6.5. Под эстетичностью понимается общее впечатление от предмета, функциональное соответствие аналогам, имеющим прототипы в истории. 
6.6. В случае тщательной проработки оружия с точки зрения безопасности главный судья имеет право допустить оружие, имеющее небольшое отклонение в разделе "Требования к оружию".
7. КЛИНКОВОЕ ОРУЖИЕ
7.1. Выполняется из текстолита, стеклотекстолита или дюралюминия. 
7.2. Всё оружие допускается только при условии гладкой поверхности клинка без зарубок и заусенцев. 
7.3. Обязательна покраска пластикового клинка в серебристый цвет.
7.4. Зазубренные, сделанные из спортивного и хозяйственного инвентаря, с применением изоленты и прочих подручных материалов мечи - заведомо недопустимы. 
7.5. Клинковое оружье включает в себя мечи, сабли, палаши, полуторные мечи (при условии владения обеими руками). 
7.6. Требования к оружию:
- вес одноручного оружия от 800 до 1300 г., вес двуручного оружия не более 2000 г.
- радиус закругления острия не менее 7 мм. 
- режущая кромка не тоньше 6 мм.
- баланс не далее 15% длины лезвия от гарды.
8. УДАРНОЕ ОРУЖИЕ
8.1. Представляет из себя модели топоров и ударно-дробящего оружья - булав, шестоперов, кистеней и цепов. 
8.2. Не допускаются клевцы и чеканы.
8.3. Шипы, крюки, и прочие дополнительные элементы оружия не допускаются. 
8.4. Рукоять выполняется из древесины, ударная часть - из мягкой резины. Гибкая часть кистеней и цепов - толстая веревка или кожаная полоса не длиннее 30 см. 
8.5. Веревка должна быть прочная, толстая, груз - мягким, без внутренних утяжелений. 
8.6. Древко должно быть гладко ошкурено, возможно армирование кожей или веревкой. Запрещено использование металла для армирования древка. 
8.7. Лезвие топоров и ударная часть прочего оружья красится в черный или серебристый цвет.
8.8. Через резину не должно прощупываться древко булав и шестоперов. 
8.9. Для смягчения лезвий топоров рекомендуется вырезать окна в жесткой резине.
8.10. Разрешены только рубящие удары смягченной резиной частью оружья.
8.11. Требования к оружию:
- вес оружия от 700 до 1000 г.
9. ДРЕВКОВОЕ ОРУЖИЕ
9.1. Представляет из себя модели копий, протазанов, алебард, коуз и аналогичного колющего и колюще - рубящего оружья. Шипов, крюков, и прочих дополнительных элементов оружья не допускается. 
9.2. Древко выполняется из дерева, возможно дополнительное армирование веревкой или кожаной полосой. Запрещено армирование металлом.
9.3. Наконечник - из резины, достаточно плотной, чтобы при сильном ударе не отгибаться, оставляя древко, и упругий, чтобы значительно гасить удар.
9.4. Лезвие оружия красится в черный или серебристый цвет.
9.5. Древковое с сучками, не ошкуренное и кривое, с недостаточно прочным древком - не допускается.
9.6. Используется для нанесения колющих и рубящих ударов. 
9.7. Копья не используются для нанесения рубящих ударов.
9.8. Требования к оружию:
- вес оружия не более 2000 г.
10. ЩИТЫ
10.1. Допустимо использование щита произвольного размера, формы и хвата. 
10.2. Не рекомендуются обивка канта железом, разрешена только в случае очевидной безопасности и если железо не имеет острых краев.
11. СТРЕЛКОВОЕ ОРУЖИЕ
11.1. Допускаются луки и арбалеты не выглядящие как современные спортивные или охотничьи. 
11.2. Натяжение тетивы не должно превышать 16 кг.
11.3. Стрелы/болты должны быть с оперением и толстым, не менее 20 мм в диаметре наконечником, мягким, но обеспечивающим надежную защиту от древка стрелы.
11.4. Поражаемая зона в соответствии с пп. 2.1. кроме головы и шеи.
11.5. При попадании стрелы/болта в лицо (не в шлем), выстрелевший становится "мёртвым".
Примечание. За травмы, полученные и нанесенные во время боев, организаторы ответственности не несут, но приложат все усилия для оказания необходимой медицинской помощи.
НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ
Призы:
I место - грамота, кубок, 6 000 руб.; 
II-III места - грамоты. 
РЕГИСТРАЦИЯ

Регистрация на Батальный турнир заканчивается в 21:00 23 июЛя 2009 г.
В случае наличия менее 3-х командных заявок батальный турнир будет отменен, о чём будут уведомлены капитаны команд не позднее 22:00 23 июля 2009 г.
Регистрация участников необходима по нескольким причинам:

1. Оргкоманда должна понимать масштаб мероприятия, чтобы спланировать график проведения фестиваля, схему проведения боев, размещение на месте проведения и т.п.

2. Участие в батальном турнире в качестве бойцов команды имеют право только бойцы из зарегистрированных списков.
Заявки для регистрации в рыцарском и батальном турнирах на сайте турнира – ovalhalla.ru
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